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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування показників  

Галузь знань, спеціальність, 

освітньо-кваліфікаційний 
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Характеристика навчальної 

дисципліни 

денна форма навчання 

Кількість кредитів  – 10,5 

Галузь знань: 

01 Освіта/Педагогіка 

Спеціальність: 

013 Початкова освіта 

курс 2 Статус дисципліни 

Вибіркова 

 Галузь знань: 

0101 Педагогічна освіта 

Спеціальність: 

5.01010201 Початкова освіта 

курс 4 

Змістових модулів – 15 

Освітньо-кваліфікаційний 

рівень: 

 

молодший спеціаліст 

Рік підготовки: 

1 – 4-й 
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Тижневих годиндля денної 

форми навчання: 2 

 

аудиторних – 270 

 

самостійної роботи студента - 

45 

122 год. 148 год 

Самостійна робота 

45 год. 

Вид контролю:  

екзамен, залік 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

2.1. Мета навчальної дисципліни 

Метою вивчення навчальної дисципліни «Програмування з методикою навчання» є 

формування інформаційної культури, алгоритмічного мислення та вмінь створювати програми 

розв’язку задач; формування наукового світогляду, потреби самоосвіти, ініціативи; вироблення 

практичних навичок свідомого і раціонального використання комп'ютерів у повсякденній 

практичній, зокрема навчально-пізнавальній діяльності учнів; вивчення методики викладання 

програмування в початковій школі. 

Мета курсу досягається через практичне оволодіння студентами навичками роботи з 

основами технології розв'язування задач за допомогою комп'ютера, починаючи від їх 

постановки й побудови відповідних інформаційних моделей і закінчуючи практичною 

реалізацією в певному середовищі програмування. 

Завданнями курсу є: 

 усвідомлення практичної значущості програмування, можливостей використання для 

розв’язання прикладних задач; 

 формування знань та навичок роботи з мовами структурного та об’єктно-орієнтованого 

програмування, мовою розмітки гіпертексту HTML та іншими; 

 складання, описування та реалізація деяких алгоритмів і програм з використанням 

засобів навчальної алгоритмічної мови та реальних мов програмування; 

 формування вмінь розробляти проекти практичного спрямування; 

 сформувати вміння та навички застосування ПК як знаряддя праці; 

 ознайомлення студентів з різними формування алгоритмічного мислення молодших 

школярів на уроках інформатики. 

2.2. Програмні компетентності  

2.2.1. Інтегральна компетентність 

Здатність розв`язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми у професійно-

педагогічній діяльності та у процесі навчання, що передбачають застосування теоретичних 

положень і методів педагогіки, психології, окремих методик навчання. 

2.2.2. Загальні компетентності 

– Загальнонавчальна. Здатність навчатися й оволодівати сучасними знаннями, зокрема, 

інноваційними методичними підходами, сучасними системами, методиками, технологіями 

навчання, розвитку й виховання учнів початкової школи; чинним нормативним забезпеченням 

початкової освіти тощо. 

– Інформаційно-аналітична. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу, систематизації й 

узагальнення інформації, зокрема професійно-педагогічної, з різних джерел та формулювання 

логічних висновків. 

– Дослідницько-праксеологічна. Здатність виявляти, ставити та вирішувати проблеми, 

зокрема, в процесі професійно-педагогічної діяльності вчителя початкових класів. Здатність 

приймати обґрунтовані рішення, працювати автономно. 

– Інформаційно-комунікаційна.Здатність до застосування сучасних засобів інформаційних 

і комп’ютерних технологій для розв’язання комунікативних задач у професійній діяльності 

вчителя початкових класів й у повсякденному житті. 

2.2.3. Фахові компетентності  
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– Організаційна. Здатність упорядкування структури та взаємодії складових елементів 

системи з метою зниження невизначеності, а також підвищення ефективності використання 

ресурсів і часу. 

– Технологічна. Здатність упроваджувати сучасні навчальні технології, інноваційні 

підходи, передовий педагогічний досвід до навчання окремих питань інформатики як предмета 

початкової школи. 

– Інформаційна. Здатність будувати систему інформаційних ресурсів з предметів, 

необхідну для формування засад освітньої діяльності. 

– Уміння на основі отриманої інформації формувати комплексні аналітичні висновки, 

здатність інтерпретувати, систематизувати, критично оцінювати і використовувати отриману 

інформацію в контексті освітнього завдання або проблем, що вирішуються 

2.3. Результати навчання  

До теоретичної бази знань з дисципліни «Програмування з методикою 

навчання»належать: фундаментальні поняття сучасної інформатики (як науки), значення нових 

інформаційних технологій у сучасному виробництві, науці, повсякденній практиці, постановка 

задач і побудова відповідних інформаційних (зокрема, математичних) моделей, загальні 

принципи розв'язування задач з використанням певних середовищ та мов програмування, 

основи алгоритмізації і програмування; основні елементи певної мови програмування; 

принципи побудови опису програми мовою програмування; опис базових алгоритмічних 

структур конкретною мовою програмування; поняття про алгоритми-процедури й алгоритми-

функції;особливості використання табличних і рядкових величин; створення веб-ресурсів з 

використанням html, JavaScript,CSS; програмне забезпечення уроку для формування 

алгоритмічного мислення та навичок програмування у початковій школі; особливості 

формування алгоритмічного мислення учнів початкових класів. 

До практичних навичок належать: використання певних середовищ програмування 

для реалізації розвитку поставлених завдань; створення гіпертекстових сторінок; складання, 

описування та реалізація деяких алгоритмів і програм з використанням засобів навчальної 

алгоритмічної мови та реальних мов програмування; складання навчального плану і плану-

конспекту уроку з програмування, підбір завдань для самостійного, домашнього завдання, 

практичної та контрольної роботи; створювати інтерактивні веб-ресурси та візуальні проекти 

для використання у майбутній професійній діяльності. 
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3. Програма навчальної дисципліни 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ І. Системи числення. Математичні основи роботи комп’ютера 

Тема 1. Вступ. Системи числення. 
Поняття про системи числення. Позиційні і непозиційні системи числення. Переведення чисел з 

однієї системи числення в іншу. Методи опосередковування. Дії над двійковими числами. 

Тема 2. Елементи алгебри логіки. 
Логічні величини та логічні операції: кон’юнкція, диз’юнкція, імплікація, заперечення. 

Побудова таблиць істинності. Еквівалентні висловлювання. Основні властивості логічних 

операцій. Основні базові логічні елементи. Теорія автоматів. 

Тема 3. Основи алгоритмізації. 

Основні етапи розв'язування прикладної задачі з використанням комп'ютера. Поняття 

інформаційної моделі. Побудова неформальної моделі: визначення і положень, на яких буде 

ґрунтуватися неформальна модель, визначення вхідних даних і результатів, запис 

співвідношень, що пов'язують вхідні дані й результати. 

Поняття алгоритму. Приклади алгоритмів. Властивості алгоритмів. Виконавець алгоритму. 

Способи опису алгоритмів. Базові структури алгоритмів. 

Структурний підхід до побудови алгоритмів. Метод покрокової деталізації. Розробка алгоритму 

«зверху донизу». Модульна побудова алгоритму. Поняття про аналіз алгоритмів. Поняття про 

метод послідовного уточнення при побудові алгоритму. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ IІ. Основи мови програмування Паскаль та  методологія 

програмування 

Тема 1. Вступ. Мова програмування  Паскаль  
Поняття програми. Поняття про мови програмування. Класифікація мов програмування. 

Поняття про системи програмування. Поняття про інтерпретацію та компіляцію. Інтегровані 

середовища програмування. Поняття редактора, транслятора, налагоджувача. Робота в 

середовищі програмування. Запуск програм на виконання. 

Тема 2. Типи даних і виразів в ТР, оператори мови ТР  

Алфавіт. Основні поняття мови Паскаль: оператори, ідентифікатори, числа, рядки, описи. 

Величини. Типи даних. Стандартні типи даних. Набір функцій та операцій, введених для 

кожного зі стандартних типів. Вирази, Пріоритети операцій. Структура програми. Введення, 

редагування  і збереження програми. Компіляція, виправлення  помилок, одержання довідки. 

Виконання програми і перегляд результатів. Розділи програми. Коментарі. Бібліотечні модулі. 

Опис міток,  констант,   змінних. Розділ опису процедур і функції. Розділ операторів. 

Поняття оператора. Прості оператори: оператор присвоєння, оператор безумовного переходу, 

пустий оператор. Структурні оператори: складні, умови і циклу. Оператори введення і 

виведення  даних. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ IІІ. Програмування розв’язку математичних задач 

Тема 1. Оператори розгалуження і вибору 

Опис вказівок розгалуження мовою програмування PASCAL. Опис умов. Формат умовного 

оператора. Принцип роботи. Вкладені оператори. Приклади програм. Складений оператор. 

Оператор безумовного переходу.Формат оператора вибору. Принцип роботи. Приклад програм. 

Тема 2. Оператори циклу. 
Опис вказівки повторення мовою програмування. Оператор циклу з параметром (FOR): формат 

і принципи роботи. Загальний вигляд оператора циклу ―поки‖ (WHILE: формат і принципи 

роботи). Загальний вигляд оператора циклу ―повторювати до‖ (REPEAT…UNTIL): формат і 

принципи роботи. Приклади програм. 
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ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ IV. Використання можливостей мови Паскаль для побудови 

різних структур  

Тема 1. Рядкові величини 
Рядкові величини. Операції над рядковими величинами. Алгоритми роботи з рядками. Опис 

найпростіших алгоритмів роботи з рядками мовою програмування PASCAL 

Тема 2.Табличні  величини. 

Табличні величини. Алгоритми роботи з табличними величинами. Поняття масиву. Оператор 

опису масивів. Одновимірний масив. Двовимірний масив. Методи впорядкування та пошуку. 

Алгоритми сортування масивів 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ V. Підпрограми. Застосування графіки в Паскаль 

Тема 1. Підпрограми в мові Паскаль 

Опис мовою Паскаль вказівок звернення до функцій і процедур. Підпрограма  PROCEDURE: 

формат і принцип роботи. Приклади програм. Фактичні і формальні параметри. Застосування 

бібліотек. Функції FUNCTION: формат і принципи роботи.  

Тема 2. Елементи комп’ютерної графіки 

Стандартні модулі в Паскаль. Модуль CRT і його призначення. Управління курсором, 

клавіатурою, звуком, кольором. Текстові вікна. Приклади. Псевдографіка в текстовому режимі.  

Модуль GRAPH і його призначення. Драйвери. Шрифти.  Система координат. Ініціалізація 

графіки. Побудова фігур на екрані. Стандартні графічні процедури і функції 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ VІ.Об’єктно-орієнтоване програмування. Основні поняття та 

принципи роботи  

Тема 1. Інтегроване візуальне середовище розробки програмних засобів  

Об’єктно-орієнтоване програмування. Поняття проекту. Панель інструментів. Об’єктний 

менеджер. Компоненти. Керування компонентами при проектуванні 

Тема 2. Екранні форми, модулі 

 Форма. Екранні форми як компоненти візуального середовища. Основні властивості та події 

екранних форм. Принцип обробки подій. Створення та використання шаблонів екранних форм. 

ObjectRepository. Декілька форм у проекті Використання діалогового вікна як основного вікна 

проекту. Оформлення екранної форми: використання стрічки прокрутки, виведення форми 

поверх інших форм, формування вікна заставки, розбиття екранної форми. Модуль даних 

Тема 3.  Робота з компонентами тексту 

Рядки символів. Типи рядків в ObjectPascal. Текст у діалогових вікнах. Рядкові компоненти 

Label, Edit, MaskEdit.   Можливості компонента Memo. Створення об’єктів Memo, призначених 

тільки для читання. Введення і виведення текстових файлів. Робота із текстом в компонентах 

Memo. Доступ до текстового буферу компонента Memo. Використання буферу обміну. 

Прокрутка тексту 

Тема 4. Побудова обчислювальних проектів 

Функції перетворення. Обчислювальні проекти. BitBtn. Простий список ComboBox. 

Використання об’єктів Panel, ScrollBar. Використання алгоритмічних конструкцій мови 

ObjectPascal  при організації обчислень в Делфі 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ VІI. Розробка інтерфейсу проекту та програмна реалізація 

Тема 1. Компоненти одинарного і множинного вибору. Створення меню  

Компонент StringGrid. RadioGroup, RadioButton. Контейнери CheckBox, GroupBox.MainMenu, 

PopUpMenu, Pagedlg. Меню. Стрічка стану. Прокрутка. Меню, які розкриваються. Головне 

меню. Меню, які з’являються. Каскадні меню. Пункти меню. Клавіші швидкого виклику пункту 

меню. Маркери в пунктах меню. Меню, які випливають. Динамічні меню. Заміна рядків меню. 
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Вставляння та вилучення меню, які розкриваються. Заміна, вставляння, вилучення пунктів 

меню 

Тема 2. Використання об'єднаних компонентів для побудови проектів. 

Створення багатовіконних проектів. Використання декількох форм у проекті. Особливості 

модальних форм. Шаблони форм 

Створення проекту з використанням декількох форм. Розробка тестової програми. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ VIІI. Використання складних типів 

Тема 1. Діалогові вікна. Створення панелей інструментів. 

Діалогові режими. Стандартні діалогові вікна: вибір шрифту, кольору; відкриття та збереження 

файлів. Компонент StatusBar. Використання стандартних діалогів в процесі створення 

найпростішого текстового редактора. Створення панелі інструментів. 

Тема 2. Організація роботи з файлами 

Робота з текстовими файлами. Функції і процедури для роботи з текстовими файлами. 

Тема 3. Використання компонентів графічних зображень 

Засоби відображення графічної інформації. Створення та відображення малюнків. 

Відображення геометричних фігур. Форматування зображень програмними засобами. 

Властивість Canvas графічних компонентів. Малювання за допомогою Canvas. Компонент 

Shape. Компонент PaintBox. Компоненти Pen, Brush. Технологія програмування графіки. 

Діалогові вікна для роботи з графічними зображеннями. Компоненти OpenPictureDialog, 

SavePictureDialog. Створення графіків засобами візуального середовища програмування 

Тема 4.Мультимедіа-можливості Delphi 

Створення анімації. Компоненти Animate, MediaPlayer. Мультиплікація з використанням 

бітових образів. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ IX. Методика навчання програмування в початковій школі 

Тема 1. Становлення ШКІ. Структура і зміст початкового курсу 

Методика навчання інформатики як наука і як навчальний предмет. Методична система 

навчання інформатики. Стандарт початкової загальної освіти з інформатики. Програма з 

інформатики: структура і зміст. 

Тема 2. Методична система навчання інформатики 

Принципи, методи навчання інформатики, форми організаційно-навчальної роботи учнів. 

Засоби навчання інформатики, програмне забезпечення курсу інформатики. Санітарно-

гігієнічні вимоги до роботи в комп’ютерному класі. Диференціація навчання інформатики. 

Профільна диференціація. Урок інформатики, його структура. Типологія уроків з інформатики. 

Підготовка вчителя до уроку. Перевірка та оцінювання знань учнів. Форми оцінювання. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ X. Методика вивчення окремих тем початкового курсу 

програмування. Форми навчання та контролю знань 

Тема 1. Методика вивчення окремих тем шкільного курсу програмування 

Формування у учнів основних навичок програмування. Розробка  засобів наочності  та 

різнорівневих завдань для формування алгоритмічного мислення учнів. Написання плану-

конспекту уроку. Методика вивчення тем: «Розгалуження. Цикли», «Лінійні програми», 

«Алгоритми та виконавці». Програмне забезпечення для формування навичок програмування. 

Тема 2. Формування практичних навичок майбутньої професійної діяльності 

Написання плану-конспекту уроку. Проведення фрагменту уроку. Схема аналізу уроку. 

Використання контролюючих програм та електронних підручників у ШКІ. Написання та 

практична реалізація тестового завдання. Створення фрагменту електронного підручника, 

навчально-методичного комплексу з інформатики. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ XI. Мова розмітки гіпертексту HTML 
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Тема 1. Основи мови гіпертекстової розмітки HTML 

Основні поняття  мови HTML. Поняття тегів та атрибутів. Структура HTML-документів. 

Основні теги документів. Створення та перегляд веб-сторінок. Теги форматування. 

Тема 2. Вставка та форматування основних елементів веб-сторінки 

Додавання графічних елементів у HTML – документ. Фон сторінки. Задавання фонового звуку 

сторінки. Розміщення відеофайлу. Створення списків у веб-документах. Теги створення та 

форматування таблиць 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ XII.Використання можливостей мови розмітки гіпертексту 

HTML для створення веб-сторінок  

Тема 1.Гіперпосилання та фрейми у веб-документах 

Поняття гіперпосилання. Текстові і графічні гіперпосилання. Поняття фрейму. Використання 

фреймів.  

Тема 2. Каскадні таблиці стилів. Створення навчального веб-сайту  

Каскадні таблиці стилів. Карта сайту. Створення навчального веб-сайту 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ XIIІ. Основи JavaScript 

Тема 1. Основи JavaScript. Змінні та вирази. Базові алгоритмічні структури 

Динамічні сайти. Загальний огляд мови JavaScript. Поняття скрипту. Розміщення скрипту в 

HTML. Синтаксис операторів. Визначення та ініціалізація змінних. Вирази та оператори. 

Оператори вибору. Оператори циклу 

Тема 2. Розширені можливості JavaScript  

Функції: опис функції та її виклик; стандартні функції та функції користувача. Використання 

функцій в JavaScript. Об’єктна модель JavaScript. Класи і об´єкти. Вбудовані об’єкти date, Array, 

Math, String. Об’єкти Window, Document. Обробка подій. Побудова веб-сторінок з 

використанням об´єктів і функцій. Використання об’єктів і функцій. Опрацювання форм. 

Використання форм на веб-сторінках, конструювання об’єктів 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ XIV. Забезпечення ефективності web – сайтів. Використання 

візуальних редакторів 

Тема 1. Робота з візуальними редакторами  

Інтерфейс візуального редактора. Інструменти. Можливості та правила роботи. Режими роботи 

та редагування. Форматування шрифтів та абзаців. Списки (марковані, нумеровані). 

Розміщення ліній. Вставка графічних зображень. Вставка гіперпосилань. Фон сторінки. 

Задавання фонового звуку. Розміщення графічного файлу. Розміщення відеофайлу. Фреймова 

форма документа. Навігаційні карти. Публікація Web-сайту в мережі WWW. Забезпечення 

високої ефективності використання сайтів за допомогою пошукових систем 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ XV.Технологія розробки програмного забезпечення. Мови та 

системи програмування 

Тема 1. Мови та системи програмування. Створення програмного продукту 

Етапи створення програмних продуктів. Життєвий цикл програмного забезпечення. Моделі 

процесу створення програмного забезпечення. Моделі процесу створення програмного 

забезпечення. Процес формування, аналізу та специфікації вимог до ПЗ. Модульне 

програмування. Структурне програмування. Об’єктно-орієнтоване програмування 

Тема 2. Розв’язання задач по створенню програм з використанням відомих мов 

програмування 

Мова програмування Pascal. Cередовище програмування Delphi 
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4. Структура навчальної дисципліни 

 

Назви розділів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

усього  у тому числі 

лекції практ. самостійна 

робота 

1 2 3 4 5 

Змістовий модуль 1. Системи числення. Математичні основи роботи комп’ютера 

Тема 1.Вступ. Системи числення. 
10 4 4 2 

Тема 2. Елементи алгебри логіки. 
6 2 2 2 

Тема 3.Основи алгоритмізації. 
4 2 2  

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 1 22 8 10 4 

Змістовий модуль 2. Основи мови програмування Паскаль та  методологія 

програмування 

Тема 1. Вступ. Мова програмування  Паскаль

  
8 4 2 2 

Тема 2.Типи даних і виразів в ТР, 

оператори мови ТР 
12 4 6 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 2 22 8 10 4 

Всього за І семестр 44 16 20 8 

Змістовий модуль 3. Програмування розв’язку математичних задач 

Тема 1.Оператори розгалуження і вибору 8 2 4 2 

Тема 2. Оператори циклу 12 4 6 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 3 22 6 12 4 

Змістовий модуль 4. Використання можливостей мови Паскаль для побудови різних 

структур  

Тема 1. Рядкові величини 8 2 4 2 

Тема 2. Табличні  величини 16 6 8 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 4 26 8 14 4 

Всього за ІІ семестр 48 14 26 8 

Всього за І курс 92 30 46 16 

Змістовий модуль 5. Підпрограми. Застосування графіки в Паскаль 

Тема 1.Підпрограми в мові Паскаль 
8 4 2 2 

Тема 2.Елементи комп’ютерної графіки 8 2 4 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 5 18 6 8 4 
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Назви розділів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

усього  у тому числі 

лекції практ. самостійна 

робота 

1 2 3 4 5 

Змістовий модуль 6. Об’єктно-орієнтоване програмування. Основні поняття та 

принципи роботи 

Тема 1.Інтегроване середовище розробки 

програмних засобів Delphi 

6 4 2  

Тема 2. Екранні форми, модулі 
4 2 2  

Тема 3. Робота з компонентами тексту 
6  4 2 

Тема 4.Побудова обчислювальних проектів 
8 2 4 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 6 26 8 14 4 

Всього за ІІІ семестр 44 14 22 8 

Змістовий модуль 7. Розробка інтерфейсу проекту та програмна реалізація 

Тема 1.Компоненти одинарного і 

множинного вибору. Створення меню 

8 2 4 2 

Тема 2.Використання об'єднаних 

компонентів для побудови проектів 

6 2 4  

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 7 16 4 10 2 

Змістовий модуль 8. Використання складних типів 

Тема 1.Діалогові вікна. Створення панелей 

інструментів. 

6 2 4  

Тема 2.Організація роботи з файлами 
4 2 2  

Тема 3. Використання компонентів 

графічних зображень 

8 2 4 2 

Тема 4.Мультимедіа-можливості Delphi 
4 2 2  

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 8 24 8 14 2 

Всього за ІV семестр 40 12 24 4 

Всього за ІІ курс 84 26 46 12 

Змістовий модуль 9. Методика навчання програмування в початковій школі 

Тема 1.Становлення ШКІ. Структура і зміст 

початкового курсу 

2 2   

Тема 2.Методична система навчання 

інформатики 

14 8 4 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 9 18 10 6 2 
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Назви розділів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

усього  у тому числі 

лекції практ. самостійна 

робота 

1 2 3 4 5 

Змістовий модуль 10. Методика вивчення окремих тем початкового курсу 

програмування. Форми навчання та контролю знань 

Тема 1. Методика вивчення окремих тем 

шкільного курсу програмування 

8 3 3 2 

Тема 2. Формування практичних навичок 

майбутньої професійної діяльності 
14  12 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 10 24 3 17 4 

Всього за V семестр 42 13 23 6 

Змістовий модуль 11. Мова розмітки гіпертексту HTML 

Тема 1.Основи мови гіпертекстової розмітки 

HTML 

4 3 1  

Тема 2. Вставка та форматування основних 

елементів веб-сторінки 

8 3 5  

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 11 14 6 8  

Змістовий модуль 12. Використання можливостей мови розмітки гіпертексту HTML для 

створення веб-сторінок 

Тема 1. Гіперпосилання та фрейми у веб-

документах 

6 2 4  

Тема 2. Каскадні таблиці стилів. Створення 

навчального веб-сайту 

10 1 7 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 12 18 3 13 2 

Всього за VІ семестр 32 9 21 2 

Всього за ІІІ курс 74 22 44 8 

Змістовий модуль 13. Основи JavaScript 

Тема 1. Основи JavaScript. Змінні та вирази. 

Базові структури 

10 6 2 2 

Тема 2. Розширені можливості JavaScript 14 6 6 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 13 26 12 10 4 

Змістовий модуль 14. Забезпечення ефективності web – сайтів. Використання візуальних 

редакторів 

Тема 1. Робота з візуальними редакторами 14 2 8 2 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 14 14 2 10 2 
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Назви розділів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

усього  у тому числі 

лекції практ. самостійна 

робота 

1 2 3 4 5 

Всього за VІІ семестр 40 14 20 6 

Змістовий модуль 15. Технологія розробки програмного забезпечення. Мови та системи 

програмування 

Тема 1. Мови та системи програмування. 

Створення програмного продукту 

12 10 2  

Тема 2. Розв’язування задач по створенню 

програм з використанням відомих мов 

програмування 

11 - 8 3 

Модульна контрольна робота 2  2  

Разом за змістовим модулем 15 25 10 12 3 

Всього за VІІI семестр 25 10 12 3 

Всього за ІVкурс 65 24 32 9 

Разом 315 122 148 45 
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5. Теми практичних занять 

 

№ 

з/п 

N теми / 

модуля 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1.  1/І Позиційні і непозиційні системи числення. Трансляція чисел з 

однієї системи числення в іншу.   
2 

2.  1/І Методи опосередковування. Дії над двійковими числами.  2 

3.  2/І Побудова таблиць істинності. Формули алгебри висловлювань.  2 

4.  3/І Основні способи запису алгоритмів. Метод покрокової деталізації.  2 

5.  1-2/І Здача змістового модуля І 2 

6.  1/ІІ Робота в середовищі програмування. Запуск програм на 

виконання.  
2 

7.  2/ІІ Опис програм за правилами мови програмування. 

Поняття оператора: оператори введення-виведення, присвоєння.  
2 

8.  2/ІІ Створення і реалізація програм на введення і виведення даних.  2 

9.  2/ІІ Створення і реалізація лінійних програм.  2 

10.  1-2/ІІ Здача змістового модуля ІІ 2 

11.  1/ІІІ Створення та реалізація програм із розгалуженням. 2 

12.  1/ІІІ  Створення програм з використанням циклу з параметром 2 

13.  2/ІІІ Створення програм з використанням циклу з передумовою і 

післяумовою 
2 

14.  2/ІІІ Розв’язування задач із застосуванням команд циклів і розгалужень 2 

15.  1-2/ІІІ Здача змістового модуля ІІІ 2 

16.  1/ІV Створення програм на опрацювання рядків. 4 

17.  2/ІV Створення програм на опрацювання одновимірних масивів.  2 

18.  2/ІV Створення програм на опрацювання двовимірних масивів. 4 

19.  2/ІV Використання алгоритмів сортування. 2 

20.  1-2/ІV Здача змістового модуля ІV 2 

21.  1/V Підпрограми. Використання процедур і функцій 2 

22.  2/V Створення графічних зображень. 2 

23.  2/V Анімація в Паскаль. Створення рухомих зображень. 2 

24.  1-2/ V Здача змістового модуля V 2 

25.  1/VI Ознайомлення з середовищем візуального програмування. 

Створення простих діалогових проектів. 
2 

26.  2/VI Побудова форм. Властивості і події форм.  2 

27.  3/VI Опрацювання тексту. Використання візуального компонента для 

введення тексту. Розробка проекту «Поліглот». 
4 

28.  4/VI Побудова обчислювальних проектів 4 

29.  1-4/VI Здача змістового модуля VІ 2 

30.  1/VІІ Компоненти одинарного і множинного вибору 2 
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31.  1/VІІ Створення головного і контекстного меню 2 

32.  2/VІІ Створення проекту з використанням декількох форм. Компонент 

PageControl. Зміна властивостей та обробка подій.  
4 

33.  1-2/VIІ Здача змістового модуля VІІ 2 

34.  1/VІІІ Діалогові вікна. Створення панелей інструментів. 

Використанняменю. Стрічка стану. Прокрутка.  
2 

35.  1/VІІІ Створення текстового редактора 2 

36.  2/VІІІ Організація роботи з файлами 2 

37.  3/VІІІ Оброблення графічної інформації в Delphi. Використаннязасобів 

відображення графічної інформації. Створення та відображення 

малюнків. Відображення геометричних фігур. Властивість Canvas 

графічних компонентів. Малювання за допомогою Canvas. 

Компонент Shape. 
2 

38.  3/VІІІ Робота з графікою в Delphi. Створення рухомих зображень. 

Використання  генератора випадкових чисел. 

Використаннязасобів відображення графічної інформації. 

Створення та відображення малюнків. Компонент PaintBox. 

Компоненти Pen, Brush. Компоненти OpenPictureDialog, 

SavePictureDialog.  

2 

39.  4/VІІІ Створення анімації. Компоненти Animate, MediaPlayer. 2 

40.  1-4/VІІІ Здача змістового модуля VІІІ 2 

41.  2/IX Засоби навчання інформатики. Програмне забезпечення курсу 

інформатики 
1 

42.  2/IX Підготовка вчителя до уроку. Складання календарного плану 2 

43.  2/IX Форми оцінювання та критерії оцінювання 1 

44.  1-2/IX Здача змістового модуля IX 2 

45.  1/X Методика вивчення теми «Алгоритми та їх виконавці» 1 

46.  1/X Методика вивчення теми «Лінійні програми». Розробка фрагменту 

уроку з пояснення нового матеріалу 
1 

47.  1/X Методика вивчення теми «Розгалуження. Цикли» 1 

48.  2/X Написання плану-конспекту уроку 2 

49.  2/X Проведення фрагменту уроку. Схема аналізу уроку 2 

50.  2/X Програмне забезпечення для формування навичок програмування  2 

51.  2/X Складання інструктивної картки для виконання завдання за 

комп’ютером 
2 

52.  2/X Створення навчально-методичного комплексу для вивчення основ 

програмування 
4 

53.  2/X Здача змістового модуля X 2 

54.  1/XI Створення найпростіших HTML – документів. 1 

55.  2/XI Створення HTML – документів з використанням графіки. 

Розміщення відеофайлу 
1 

56.  2/XI Створення списків у веб-документах 1 

57.  2/XI Створення таблиць у веб-документах 1 
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58.  2/XI Використання списків в таблицях 2 

59.  1-2/XI Здача змістового модуля XI 2 

60.  1/XII Текстові і графічні гіперпосилання 1 

61.  1/XII Створення веб-сторінок із фреймовою структурою 3 

62.  2/XII Створення веб-сторінок з використанням каскадних стилів 3 

63.  2/XII Практикум зі створення веб-сторінок 2 

64.  2/XII Створення навчального веб-сайту 2 

65.  1-2/XII Здача змістового модуля XII 2 

66.  1/XIII Побудова веб-сторінок з використанням операторів розгалуження 

і циклу 
2 

67.  2/XIII Побудова веб-сторінок з використанням об´єктів і функцій 2 

68.  2/XIII Використання форм на веб-сторінках 2 

69.  2/XIII Використання елементів управління 2 

70.  1-2/XIII Здача змістового модуля XIII 2 

71.  1/XIV Фреймова форма документа. Навігаційні карти. 2 

72.  1/XIV Практикум зі створення веб-сторінки. 4 

73.  1/XIV Публікація Web-сайту в мережі WWW 2 

74.  1/XIV Здача змістового модуля XIV 2 

75.  1/XV Моделі процесу створення програмного забезпечення 2 

76.  2/XV Мова програмування TurboPascal 4 

77.  2/XV Cередовище програмування Delphi 4 

78.  1-2/XV Здача змістового модуля XV 2 

Всього 122 

 

6. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 

N теми / 

модуля 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1.  1/І  Вступ. Системи числення.  2 

2.  2/І Елементи алгебри логіки.  2 

3.  1/IІ  Мова програмування  Паскаль.  2 

4.  2/IІ Типи даних і виразів в ТР, оператори мови ТР. 2 

5.  1/ІІІ Оператори розгалуження і вибору.  2 

6.  2/ІІІ Оператори циклу. 2 

7.  1/ІV Рядкові величини. 2 

8.  2/ІV Табличні  величини. 2 

9.  1/V Підпрограми в мові Паскаль 2 

10.  2/V Елементи комп’ютерної графіки 2 

11.  3/VI 
Робота з компонентами тексту 

2 
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12.  4/VI 
Побудова обчислювальних проектів 

2 

13.  1/VІІ Компоненти одинарного і множинного вибору. Використання 

командних кнопок та  перемикачів 
2 

14.  3/VІІІ 
Використання компонентів графічних зображень 

2 

15.  2/IX 
Санітарно-гігієнічні вимоги до роботи в комп’ютерному класі 

2 

16.  1/X 
Розробка  засобів наочності  та різнорівневих завдань для 

формування алгоритмічного мислення учнів 

2 

17.  2/X 
Проведення фрагменту уроку. Схема аналізу уроку 

2 

18.  2/XII Створення навчального веб-сайту 2 

19.  1/XIII Основи JavaScript. Змінні та вирази. Базові алгоритмічні 

структури 

2 

20.  2/XIII Використання об’єктів і функцій 2 

21.  1/XIV Створення веб-сайту у візуальному редакторі 2 

22.  2/XV Забезпечення високої ефективності використання сайтів за 

допомогою пошукових систем 
1 

23.  2/XV Мови та системи програмування. Створення програмного 

продукту 
2 

Всього 45 

 

7. Засоби оцінювання 

Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання є: екзамен; 

стандартизовані тести; наскрізні проекти; командні проекти; розрахункові роботи; практичні 

роботи; презентації результатів виконаних завдань та досліджень; інші види індивідуальних та 

групових завдань.   

8. Критерії оцінювання 

Оцінювання  знань  студентів  здійснюється  за 100-бальною  шкалою,  яка  переводиться  

відповідно  у  національну  шкалу («відмінно», «добре», «задовільно», «незадовільно»)  та  

шкалу європейської кредитно-трансферної системи (ЄКТС – А, В, С, D, E, FX, F).  

Форми контролю знань студентів:  

- поточний;  

- модульний;  

- підсумковий (залік, екзамен).  

Поточний  контроль  знань  студентів  протягом  одного  семестру включає оцінку за 

роботу на семінарських заняттях, практичну та самостійну роботу.   

Поточний контроль здійснюється за двома напрямами: 

 контроль за систематичністю та активністю роботи на заняттях, під час виконання 

практичних робіт; 

 контроль за виконанням завдань самостійної та індивідуальної роботи. 

Проміжний контроль здійснюється протягом семестру з метою контролю за рівнем 

засвоєння і застосування знань у вигляді контрольних або тестових тематичних завдань.  

Модульний  контроль  знань  студентів  здійснюється  через проведення аудиторних 

письмових контрольних робіт, виконання практичних завдань за комп’ютером та (або) 

комп’ютерного тестування. 
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Підсумковий контроль знань проводиться у формі екзамену за екзаменаційними 

білетами, кожен з яких включає три питання (усно або шляхом тестування). Екзаменаційні 

білети повинні бути затвердженими в установленому порядку. 

Підсумковий контроль знань студентівздійснюється у кінці року (семестру) в формі 

екзамену/заліку. Студенти допускаються до підсумкового контролю за умови виконання всіх 

проміжних форм контролю, передбачених поточним семестровим навчальним планом. 

Екзамен/залік є обов’язковою підсумковою формою контролю, яка дає змогу оцінити 

системне, а не фрагментарне засвоєння навчального матеріалу і не може бути зведена до рівня 

поточних форм контролю.  

Екзамен/залік з дисципліни «Програмування з методикою навчання»  проводиться в 

усній формі, включає виконання практичних завдань за комп’ютером з використанням певного 

програмного забезпечення і має на меті перевірити рівень засвоєння теоретичних знань та 

практичних навичок.  

Критерії оцінки знань з дисципліни на екзамені 

Відповідь на кожне запитання білету потребує повної аналітичної і змістовної відповіді 

(оцінюється від 0 до 10 балів). 

9-10 балів отримують студенти, які повно та ґрунтовно розкрили теоретичне питання,  

використавши  при  цьому  не  лише  обов’язкову,  а  й  додаткову літературу.  

6-8  балів  отримують  студенти,  які  правильно  визначили  сутність  питання, але 

розкрили його не повністю, допустивши деякі незначні помилки.  

4-5 балів отримують студенти, які правильно визначили сутність питання,  недостатньо  

або  поверхово  розкривши  більшість  його  окремих положень і допустивши при цьому окремі 

помилки, які частково вплинули на загальне розуміння проблеми.  

0-3  балів  отримують  студенти,  які  частково  та  поверхово  розкрили  лише окремі  

положення  питання  і  допустили  при  цьому  певні  суттєві  помилки, котрі значно вплинули 

на загальне розуміння питання.  

Розподіл балів, які отримують студенти 

1 семестр 

Поточне тестування та самостійна робота 

З
ал

ік
 

С
у
м

а Змістовий модуль №1 Змістовий модуль № 2 

Т1 Т2 Т3 
МКР 

Т1 Т2 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср пр ср 

3 5 3 5 3 - 10 3 5 3 5 10 30 100 

2 семестр 

Поточне тестування та самостійна робота 

Е
к
за

м
ен

 

С
у
м

а Змістовий модуль № 3 Змістовий модуль № 4 

Т1 Т2 
МКР 

Т1 Т2 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср 

3 3 3 3 10 3 3 3 3 10 30 100 

3 семестр 

Поточне тестування та самостійна робота 

С
у
м

а Змістовий модуль № 5 Змістовий модуль № 6 

Т1 Т2 
МКР 

Т1 Т2 Т3 Т4 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср пр ср пр ср 

5 5 5 5 13 5 - 5 - 5 5 5 5 12 100 
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4 семестр 

Поточне тестування та самостійна робота 

С
у
м

а Змістовий модуль № 7 Змістовий модуль № 8 

Т1 Т2 
МКР 

Т1 Т2 Т3 Т4 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср пр ср пр ср 

5 5 5 - 14 5 - 5 - 5 5 5 - 14 100 

5 семестр  

Поточне тестування та самостійна робота 

З
ал

ік
 

С
у
м

а Змістовий модуль № 9 Змістовий модуль № 10 

Т1 Т2 
МКР 

Т1 Т2 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср 

3 - 3 4 11 3 4 3 4 8 30 100 

6 семестр 

Поточне тестування та самостійна робота 

С
у
м

а Змістовий модуль № 11 Змістовий модуль № 12 

Т1 Т2 
МКР 

Т1 Т2 
МКР 

пр ср пр ср пр ср пр ср 

3 - 3 - 11 3 3 3 3 11 100 

7 семестр  

Поточне тестування та самостійна 

робота 

С
у
м

а Змістовий 

модуль № 13 

Змістовий 

модуль № 14 

Т1, Т2 
МКР 

Т1 МК

Р пр срc пр срc 

6 4 14 6 4 14 100 
 

8 семестр  

Поточне тестування та 

самостійна робота 

С
у
м

а Змістовий 

 модуль № 15 

 

Т1, Т2 
МКР 

пр срc 

10 12 26 30 100 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за 

всі види 

навчальної 

діяльності 

ОцінкаECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену,курсового проекту 

(роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
82-89 В 

добре  
74-81 С 

64-73 D 
задовільно  

60-63 Е  

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-34 F 
незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням дисципліни 

не зарах. з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 
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9. Рекомендована література 

9.1. Основна 

1. Глинський Я.М.. Основи інформатики та обчислювальної техніки: Частина 4. Паскаль / 

Я.М. Глинський. – Львів :СП "Бак", 2001. 

2. Дарахвелидзе П.П., Марков И. Delphi-средавизуальногопрограммирования. / 

П.П. Дарахвелидзе. – СПБ «BNV - Санкт Петербург», 2000. 

3. Дибкова Л.М. Інформатика і комп’ютерна техніка : навчальний посібник [для студентів 

вищих навч. закладів] / Л.М. Дибкова. – [вид. 2-е, переробл., доп.]. К. : Академвидав, 2007.  

4. Інформатика: Комп’ютерна техніка. Комп’ютерні технології: Підручник для студентів 

вищих навчальних закладів / За ред. О.І.Пушкаря. – К. : Видавничий центр „Академія‖, серія 

„Альма-матер‖, 2002.  

5. Караванова Т.П. Інформатика. Основиалгоритмізації та програмування 

(процедурнепрограмування). Базовий курс. Навч. посіб. Доп. та випр. / Т.П. Караванова. – 

Шепетівка: Аспект, 2005.  

6. Марченко А. И., Марченко Л. А. Программирование в средеTurboPascal 7.0. / 

А.И. Марченко. – К.: ВЕК+Ю 2000.  

7. Програмування. Практикум / Укл.: Семенюк А.Д., Сопронюк Ф.О. – Чернівці: Рута, 2001. 

8. СледзінськийІ.Ф.,Василенко Я.П. Основи інформатики. Посібник для студентів.  / 

І.Ф. Следзінський. – Тернопіль : Навчальна книга-Богдан,2007. 

9. Фаронов В.В. Delphi. Программирование на языкевысокогоуровня. / В.В. Фаронов. – СПб.: 

Питер, 2004. 

10. Шост Д.М. Інформатика. TurboPascal. / Д.М. Шост. – Тернопіль: Навчальна книга – 

Богдан,2006.  

11. Юрченко І.В. Інформатика та програмування. Частина 1. Навчальний посібник. / 

І.В. Юрченко. – Чернівці: Книги–ХХІ, 2011. 

12. Юрченко І.В., Сікора В.С. Інформатика та програмування. Частина 2. / І.В. Юрченко. – 

Чернівці: Видавець Яворський С.Н., 2015. 

9.2. Допоміжна 

1. Антоненко В. М. Турбо Паскаль у прикладах і задачах : Навчальний посібник. 

В.М. Антоненко. – Ірпінь : Академія ДПС України, 2001. 

2. Вакалюк Т.А. Програмування мовою Pascal. Навчально-методичний посібник для студентів 

фізико-математичного факультету. /Т.А. Вакалюк. – Житомир: ФО-П Левковець Н.М., 2016.  

3. Гофман В.Э., Хомоненко А.Д. Delphi 7. / В. Э. Гофман. – БХВ-Петербург, 2010. 

4. Культин Н.Б. Delphi 6. Программирование на ObjectPascal. / Н.Б. Культин. – М., 2002. 

5. Малярчук С.М. Основи інформатики у визначеннях, таблицях і схемах: Довідково-

навчальний посібник / Під ред. Н. В. Олефіренко.— Х.: Веста: Видавництво «Ранок», 2007.  

6. Спірін О. М. Початки алгоритмізації та процедурного програмування : метод. посіб. для 

студ. вищих пед. навч. закл-ів фізико-математичних спец-тей / О. М. Спірін, О. М. Кривонос. – 
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Житомир: ЖДПУ, 2002.  

 

9.3. Інформаційні ресурси 

 
http: //www.mon.gov.ua 
http://www.osvita.info/ 

http://informatic.org.ua/ 

http://itosvita.ucoz.ua/ 

http://osvitaonline.googlepages.com/ 

http://galanet.at.ua/ 

http://kafinfo.org.ua/ 

http://www.spohelp.ru/ 

http://www.osvita.ht.ua/ 

http://www.metod-kopilka.ru/ 

http://kpolyakov.narod.ru/ 

http://kafinfo.org.ua/korysni-posylannya 

http://videouroki.net/ 

http://fo.ru/ 

http://www.ucoz.ru/ 

http://www.kan-studio.ru/ 

http://ki.at.ua/ 

http://blog.gvmir.com/ 
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